
Torneo Catan
Bibliotecas UdeC

26 de Marzo / #CampusLosÁngeles
Biblioteca Campus

27 de Marzo /#CampusChillán
Biblioteca Campus

28 de Marzo / #CampusConcepción
Biblioteca Central

Bases de participación   



1. Objetivo: 

El objetivo del torneo es fortalecer la comunidad lúdica dentro de la
institución, inspirando el desarrollo de nuevos eventos y grupos
mediante iniciativas estudiantiles. Se busca promover la diversión, la
competencia y el establecimiento de un lugar de conexión entre los
jugadores de Catán, fomentando el juego estratégico y la camaradería.

2. Formato del Torneo:

El torneo constará de tres rondas de eliminación y clasificación directa:

• Ronda de Eliminatorias: Participarán entre 20 y 24 jugadores. Los 2
jugadores con mayor puntaje de cada mesa avanzarán a la siguiente
ronda. En caso de empate, se añadirá una mesa adicional en la siguiente
ronda.

• Ronda de Semifinales y Desempates: Competirán 8 a 12 jugadores que
hayan superado la primera ronda. Avanzarán solo los 4 jugadores con
mayor puntaje. En caso de necesidad, se añadirá una mesa adicional para
evitar un número impar al finalizar las semifinales.

• Final: El primer jugador en alcanzar 10 puntos, según las reglas de la
versión original de Catán, será el ganador. Se otorgarán reconocimientos
y premios al segundo, tercer y cuarto lugar. Solo se permitirá jugar con el
juego base de Catán y su extensión de 5 jugadores.



3. Fecha, Lugar :

El torneo será el evento inaugural que reunirá a las tres Campus de la
institución: Chillán, Los Ángeles y Concepción, como parte del cierre de
la bienvenida generación 2024. Las fechas del torneo serán el 26
(Campus Los Ángeles), 27 (Campus Chillán) y 28 de marzo (Campus
Concepción), con horario de 10:00 a 16:45 hrs. El lugar específico del
torneo se anunciará con anticipación a través de los canales oficiales de
comunicación de las Bibliotecas UdeC. 

4. Inscripciones: 

Vía formulario único https://forms.office.com/r/HX4X3qWZmP  

5. Premios por Campus:

Primer Lugar: Juego de Catán original + Gift card en tienda de juegos.
Segundo Lugar: Gift card en tienda de juegos.
Tercer Lugar: Premio Sorpresa.

https://forms.office.com/r/HX4X3qWZmP


 
 

Torneo Institucional de 

Catán Universidad de 

Concepción año 2024 

 
Durante los días 26, 27 y 28 de marzo del año 2024 se realizará el torneo de Catán 

perteneciente a la Universidad de Concepción. Este torneo será el primero a nivel 

interregional considerando las 3 sedes de la institución y sus respectivas ludotecas. 

Créditos a “Devir CATAN” por las bases generales y sugerencias para los torneos 

internacionales. 
 

Formato del torneo 

 
 

● Todas las partidas se jugarán con el juego básico de CATAN (Se 

permiten ampliaciones (solo de 5 jugadores en caso de haber una 

asistencia dispar por parte de los participantes. No se permitirán 

expansiones u otras versiones del juego). 

● El objetivo del torneo es fortalecer la comunidad lúdica dentro de la 

institución, así como inspirando al desarrollo de nuevos eventos y 

grupos mediante iniciativas del estudiantado con vistas a la diversión, la 

competencia y el desarrollo de un lugar de conexión entre los jugadores 

del estudiantado e invitados. 

● El Torneo consiste de 3 etapas: Eliminatorias > Semi-Finales y desempates > 

Finales 

● Todas las mesas juegan al mismo tiempo por etapas (Eliminatorias > Semi-Finales y 

desempates > Finales) y de eliminación directa. Los jugadores tendrán una mesa 

asignada al azar en estas rondas iniciales. 

● Al terminar la última ronda Clasificatoria / Semi-Final, se establece una 

tabla de posiciones según los puntos mencionados más abajo, que 



definirá los mejores jugadores. 

● El torneo constara de 3 rondas de eliminación y clasificación directa. La primera 

ronda (Ronda de eliminatorias) consta de 20 a 24 jugadores, solo pasarán los 2 

jugadores con mayor puntaje de cada mesa. Se añade, si llegase a haber un empate 

en ellas se añadirá una mesa más en la siguiente ronda mediante una ampliación 

de 5 jugadores. Ronda 2 (Ronda de semifinales y desempates) consta de los 8 a 12 

jugadores que pudieron superar la ronda de eliminatorias, de estos solo pasan 4. 

Solo los jugadores de mayor puntaje. Si hubiere una situación en la que se 

añadiere una mesa y diere un nro impar al final de las semifinales se añadirá un 

puesto en ésta para dar paso a una final con 5 participantes. Etapa 3 (Final) El 

primer jugador en alcanzar 10 puntos según las reglas de la versión original de 

Catán, resulta ganador, los 2do, 3er y 4to lugar se llevarán su debido 

reconocimiento y respectivos premios. Solo se permitirá jugar con el juego base 

de Catan y su extensión de 5 jugadores. 

● Al momento de inscribirse se le asignaran un n° de jugador, este se usará 

para determinar mediante selección aleatoria su mesa, posición y color, 

el cual será señalado y guardado en la base de datos de Excel 

previamente mostrada. 

 
Explicación de las Fases 

 
 

● Clasificatorios: 

1. Se juega 1 ronda de eliminatoria con sistema suizo. 

2. En el caso de 8 jugadores, se juega una Semi-Final de 2 mesas de 4 y luego 

una final con los mejores 2 jugadores de cada mesa. 

3. En caso de que exista un nro impar de participantes se verá la posibilidad de 

añadir una extensión de 5 jugadores. 

 
● Semi-Finales 

1. Se jugará 1 partida por mesa en donde pasarán los mejores 4 jugadores para la 

Final. 

2. De cada una de las mesas se obtendrá 1 ganador (dando un total de 4 finalistas) 

3. En el caso de 8 Semi-Finalistas, los mejores 2 jugadores de cada mesa pasan a la 

Final. 

4. Ejemplo de distribución de las mesas y sus jugadores para 8 Semi-Finalistas: 

5. Se muestra un ejemplo de posición inicial y armado del tablero 



 

 
 

MESA JUGADORES 

1 1, 3, 6, 8 

2 2, 4, 5, 7 

 

 

 

 

 

 



6. Ejemplo de distribución de las mesas y sus jugadores para 16 Semi- 

Finalistas/Ejemplo tabla de Excel (Sistema base Jinx): 

 

 
 

MESA JUGADORES 

1 1, 8, 9, 16 

2 2, 7, 10, 15 

3 3, 6, 11, 14 

4 4, 5, 12, 13 

 
 

 

● Finales 

1. Se juega una única partida. 

2. De los 4 finalistas se define el ganador #1 - #2 - #3. 

 
 

Puntos 

 
 

● El sistema de puntuación para los eliminatorios es directo, solo se toman 

los 2 puntajes más altos de cada mesa. va acorde al puesto en el que ha 

quedado cada jugador en cada partida: 

 
 

1° puesto 

de mesa 

10 puntos 

2° puesto 

de mesa 

9-8-7 

puntos 

 

● En caso de empate por puntos según las posiciones en cada ronda, se tendrá en 

cuenta la suma total de puntos de victoria en cada partida. 



● Se guardarán los puntajes en una planilla Excel para el registro de victorias y 

puntos de victoria para todos los jugadores. 

 
Reglas adicionales 

 
 

Algunas de las siguientes reglas son aclaraciones a situaciones que pueden ser confusas, 

otras son normas especiales de Clasificatorio que siempre tendrán prioridad si hay algún 

conflicto con las reglas normales. 

 
● El turno de un jugador comienza cuando el anterior jugador le entrega los dados. 

Antes de tirar los dados es posible jugar una carta de desarrollo. 

● En cualquier partida se puede imponer un límite de tiempo a la duración del 

turno de cada jugador. En caso de necesidad, este tiempo máximo por turno 

será de 2 minutos, así también será fiscalizado por los monitores previamente 

señalados al inicio del torneo. Las partidas finalizarán normalmente cuando un 

jugador alcance los 10 puntos de victoria en su turno. 

● Se pueden realizar tantas acciones como de materiales se disponga. Ej: 

construir un poblado y convertirlo en ciudad en un mismo turno (siempre 

que no se tengan los cinco ya colocados en el tablero anteriormente). 



 Adquirir una carta de desarrollo con 1 punto de victoria, que provoca la victoria, 

obliga a revelarse en el momento de haberla comprado, mostrando a la vez otras 

posibles cartas de puntos de victoria adquiridas anteriormente. Esto solo es 

posible con una carta de PV, no con cualquier otro tipo de carta (aunque esta 

también provocase el finde la partida), para lo cual deberá esperar a su próximo 

turno. 

● Se gana al alcanzar 10 o más puntos de victoria en el turno propio. Si se obtienen 

10 PV pero no es su turno, debe esperar a que sea su turno para declarar la 

victoria. Las cartas de PV se contabilizan al final de la partida. 

● Si no hay suficientes cartas de recurso de un tipo disponibles para todos los 

jugadores que las hayan obtenido en un turno, nadie recibe cartas de ese tipo. 

● Durante la partida, el público no podrá comunicarse con los jugadores en el 

transcurso de esta. 

● Se ruega a los jugadores la no utilización de aparatos electrónicos (teléfonos, 

tablets, etc.) en el transcurso de las partidas. 

● En caso de que los jugadores tengan alguna duda, el organizador o un árbitro 

designado por él darán una solución siguiendo el reglamento oficial y estas 

reglas. Esta es la última palabra ante posibles malentendidos o interpretaciones 

confusas, siempre que no haya un claro intento de beneficiar a otro participante. 

 
Premios 

 
 

Los premios del torneo por cede serán los siguientes: 

● 1 Juego Catán Original + Gift card de 15 mil CLP planeta Loz 

● Gift card de planeta Loz 

● Premios sorpresa por campus. 

 
 

Premios Adicionales: 

Reconocimiento. 

 
 

 

. 
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